Etapy tworzenia systemu informatycznego to:
1. Studium mozliwosci (opis celu, zakresu 1 kontekstu systemu, wykonalnosci systemu);
2. Analiza (spis wymagan wobec systemu, diagram ERD, FHD, DFD, wdrozenia odzwierciedlajacy
fizyczna strukturg calego systemu, z uwzglednieniem oprogramowania i sprz¢tu);
Projektowanie elementow systemu (projekt relacyjnej bazy danych, interfejsu uzytkownika);
Implementacja (kodowanie i integracja modutéw systemu);
Testowanie (testy jednostkowe, integracyjne, akceptacyjne);
Przej$cie na nowy system (instalacja systemu, konwersja bazy danych, wdrozenie);
Eksploatacja systemu.

NownkEw

Cel systemu to rezultat, ktory ma by¢ uzyskany poprzez wykorzystywanie systemu. Do jego opisu uzywa
si¢ czgsto stow: wspomaoc, utatwic, usprawnié. Na przyktad: usprawnienie obiegu dokumentow,
utatwienie kontaktow z klientami.
Krotko, bardzo ogdlnie o tym, dlaczego zdecydowano sie na budowe tego systemu (co ma utatwic jego
wykorzystanie, w jaki sposob moze wspomoc potencjalnych uzytkownikow, itp.).
Zakres systemu to obszar dzialania, objety funkcjami systemu. Na przyklad: zarzadzanie magazynem, zarzadzanie
dostawami, zarzadzanie relacjami z klientem. Krdtko o tym, co system ma robié, innymi stowy ten punkt zawiera cos
w rodzaju bardzo uproszczonego omowienia oczekiwanej funkcjonalnosci.

Kontekst systemu to wszyscy uzytkownicy, ktorzy beda mie¢ z nim kontakt, zarowno ludzie, jak i inne systemy
informatyczne czy urzadzenia.

Spis wymagan to:
1. wymagania funkcjonalne (opisuja funkcje, czynnosci, operacje wykonywane przez system; funkcje te
moga by¢ rowniez wykonywane przy uzyciu systemow zewngtrznych.):

o hierarchiczny model funkcji i ich opis z ustalonymi uprawnieniami w przypadku projektu
realizowanego w metodyce strukturalnej (diagram hierarchii funkcji — FHD, diagramy przeptywu
danych — DFD);

o przypadki uzycia i diagramy przypadkoéw uzycia w przypadku projektu realizowanego
w metodyce obiektowe;.

2. wymagania niefunkcjonalne (ograniczenia, ktore system powinien wypehia¢, np. okreslone
srodowisko sprzetowe czy programowe, oczekiwana niezawodnos$¢, wydajnose, itd.), np.:

o wymagania dotyczace sprzgtu;

o wymagania dotyczace przepustowosci laczy;

o wymagania dotyczace technologii (jezyki programowania, bazy danych, serwery aplikacji);

o spis systemow, z ktorych maja by¢ pobierane dane, lub do ktorych maja by¢ eksportowane;

o ogolna architektura systemu (klient-serwer, trojwarstwowa).

Projekt elementow systemu (model) zawiera przede wszystkim:

1. diagramy przeptywu danych w przypadku projektu tworzonego metodyka strukturalng — DFD
(system w podziale na podsystemy, specyfikacja proceséw elementarnych, specyfikacje
algorytmow);

2. diagramy klas w przypadku projektu tworzonego metodyka obiektowa;

3. diagramy przejs$¢/interakcji (ilustruja dynamiczny aspekt projektowanego systemu).

Analiza strukturalna: Dekompozycja oparta o funkcje opiera si¢ na DFD i FHD.
Analiza obiektowa: System jest zbiorem obiektow, tatwiejsze do budowy i konserwacji.

Model danych zawiera:

1. model konceptualny: encje i ich atrybuty, powiazania miedzy encjami (diagram zwiazkow encji -
ERD;

2. model implementacyjny: tabele, kolumny tabel (z odniesieniem do wybranego systemu
bazodanowego — model relacyjny), indeksy itd. na podstawie wczesniej opracowanego diagramu
zwiazkow encji — ERD.

Projekt interfejsu uzytkownika to graficzna reprezentacja elementow systemu, umozliwiajacych
uzytkownikowi wykonywanie czynno$ci w systemie: uktad menu, formularze itd. Powstaje on na
podstawie wczesniej opracowanych diagraméw FHD 1 DFD.

Aneksy zawieraja na og6t stowniki z dziedziny przedmiotowej systemu, przeznaczone dla tworcow
systemu, stowniki terminéw informatycznych, przeznaczone dla zamawiajacego system.



